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A. MENGGAMBAR DENAH

Kita akan menggunakan gambar denah yang agak detail. Dimaksudkan untuk mempermudah
dalam pembuatan 3D modelingnya.

Langkah 1

Mari kita buka program AutoCAD melalui Icon di Desktop atau dengan cara klik Start > All
Programs > Autodesk > AutoCAD 2010 > AutoCAD 2010.

Setelah tampilan AutoCAD 2010 sudah muncul, buat file baru
dengan cara mengklik Quick Access Toolbar atau dengan
mengetikan NEW pada Command Window (silahkan Anda pilih
L2 Wb salah satu),

Langkah 2

Muncul Dialog Box untuk pilihan template yang akan digunakan. Pada training ini, Kita akan
menggunakan satuan Metric. Coba lihat bagian kanan-bawah pada Dialog Box , temukan
Tanda Panah Kecil yang ada disebelah tombol Open, lalu klik. Kemudian pilih tulisan
Open with no Template — Metric.

v

Open |
Opeh with no Template - Imnerisl
el Open with no Templal ¢~ Metric | “

v

Langkah 3

Buatlah layer baru dengan cara mengklik Layer Properties pada bagian Layers di Ribbon.
Atau dengan mengetikan LA pada command window.

\;)QGTDO | ‘

{ ’ Layers «
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Maka akan muncul Dialog Box, Klik icon New Layer atau klik Alt+N pada keyboard untuk
membuat layer-layer baru. Buatlah nama-nama layer dengan nama: (As, Arsir, Atap, Dinding
batu, Dinding cat, Dinding tekstur, Kaca, Kolom, Kusen, Lantai, Listplank, Plafond).
Tentukan warna sesuai dengan selera Anda pada setiap layer agar memudahkan pengerjaan.

'3: Current layer; 0 _. ' Q
ELE o % v -~ B2
£ Fiters «|['s.. meme | 0., Forr  Lu. | Goke u«r!?pa‘;:» Lineweight  Plot 5
= -JN‘ W O ¢ & o O whie Contintous — Défa..,
£ All Used Layers & Arsir Q0 o off W25t Contincous Defa.
&7 As v 5 Continuous Defa.,
& Atap ¢ X% § @ magentz Continuous —— Defa..,
& Dinding batu QN & H sreen Continuous Defa..
= Dinding cat, l Q ?.‘l o W blee Continuous — Defa..,
& Dindag fekiter [ § OF  of* B cven Continuous Defa.,
g " Kdea g & 5 W ss Continuous —— Defa,.,
§ o, _Kbiom g & o B red Continuous Defa...
= Kusen ¢ o & HE3e Continuous —— Defaw,
§ & Lentai ¢ 3 off O yellow Continuous —— Defa..,
2 Listplanc ¢ & &5 W Continuous Defa..
5‘ = Plafong Q T+ o [ white Continuous = Defa..,
(=%
el
g. [CTinvert fiter «ll¢ >
:.3 Al: 13 layers deplayed of 13 totdl lavers

Langkah 4

Aut

View Manage Output Expf
82 %z 8% “éqg

Unsaved Layer State

(2 f OO0 __U >
Q) Lt e o |2
Q) e W A

0 o W™ ¥ |

Q e

Q L . Dinding batu
Q ];1 g . Dinding cat

Q Lt d“[:] Dinding tekstur
Q S Wl Keco

G- o [l Kolom

() - [l Kusen

Q %t afft [0 Lanta v

Aktifkan layer As, buatlah kotak dengan ukuran 3x2
menggunakan perintah Line. Apabila dirasa tampilan
dari objek kurang besar atau kurang kecil, gunakan
perintah Zoom Extents dengan cara double click
pada scroll mouse Anda.

3
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Langkah 5

v Aktifkan layer Kolom, buat kotak dengan ukuran
e oeee.  (0,15x0,15 menggunakan perintah Rectangle. Gunakan
e &8s 2835 %Z% perintah Move untuk memindahkan gambar kolom ke
e ¢ & ' . > pojok Kiri atas as, Ialu_ duplikat disetiap pojok as
e m~ = dengan menggunakan perintah Copy.
‘ : P
XM 9 QL
9 %ecf W A /“0;‘5 :
Q ¥ ] Dinding batu iis \
Q O Dinding tekstur .\._ -
Q jqﬁff' [l kac2 .[_—l "
PR G Ve “
Q; L o [ Kusen
l Q L & [ Lentai
Q Lt Wl Ustplark
Q 13- g [[] Plafond G
5 £]

Langkah 6

Aul Aktifkan layer Dinding cat, gambar dinding dengan
TR I era e perintah Rectanglepada keempat sisi dinding dengan

48 8% 88 % 5} menyambungkan kotak kolom dan kolom . Silahkan

T —— E pahami dengan melihat gambar ini:
e

O Kol W B

| Q %t af WA=

@ L gl Kec2

PEed Lo
Qﬁﬁ“‘ [] Lentai

(;) D:[ﬁ‘ [l Uistplank

Q - [ Plafond
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Langkah 7

! Aktifkan layer Kusen, buat gambar kusen pintu dan
T e e jendela dengan ukuran seperti gambar dibawah ini
4848 % 88 %1% dengan menggunakan perintah RectangledanArc.

Unsaved Layer State P
() 33 [l Dinding cat _ V -
@ Lo s 2
19 Lo WA= i
() &t [ Dinding batu ]y

0 MOt ]
Q jqﬁf“' [ Dinding tekstur j 0
=

0 %t f Il Keco
Q };iﬁf. Kolom ]

Y Qu‘f“l:lu"ﬁ" H !
Q) g [l Ustplank A—go—Jb— 75

il I
u I
| |

Q 4% o [ Plafond = 02 05 02 0

Langkah 8

'\ Aktifkan layer Kaca, gambar kaca dengan ketebalan
e rarameee 0,01 pada setiap kusen jendela dengan perintah
& g 58 8 %09 Polyline.
Unsaved Layer State P A

B
G el s | -
Q ool W A= ‘
Q Lk o [l Dinding batu
() - [l Binding cat

Q jo: f . Dinding tekgtur

= %

g

Q jo:lﬁ‘ [] Lantai
Q ¢ g Il Lstplork
Q L o [] Plafond o
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Langkah 9

Aul Aktifkan layer Lantai, buat gambar lantai dengan
Manage Output Expred tebal _jarak 0,50 dari tepi dinding luar dengan perintah
& g 58 8 %%, Polyline.
Unsaved Layer State :
P O'v% ] ]
T DR
O Kioh WA =
Q L O Dinding:batu
\;) 1 ] Dindivig cat L
Q L .ﬂinding tekstur
Wﬁﬁ.“ﬁ |
Qﬁf. Kolom ay
tﬁ Eg“' . Kusen
.rf..:,-: x _ n : i 1
o el Tk J ;U_
[ g [] Plafond & _1_ : : .
50 50
Langkah 10

Aktifkan layer Dinding batu, buatlah gambar dinding
batu disetiap pojok kolom dengan tebal 0,02
48 4% 88 % ,a\. menggunakan perintah Polyline (lihat gambar dibawah

Unsaved Layer State £~ ml)'

T 27
Q o WA > B

\J Qrﬁ“l“‘ap

Q IIE? =N Bmdmg tekstur T
O

1 ol ke

) j(]’gd“ Il Kolom

‘Q -ﬁﬁﬁ‘ [l Kusen

T Ko [ Lo

| Q) - cf [l Listplank

q () 5 g [ Plafond =

Halaman | 8

—
5
_L

)

i



Langkah 11

5885 28 5/,

nsaved Layer State X

) o [ Dinding batu U -

ETI T 2|
Y e Il Aer

5ﬁ£mm@m|

V) ol | D»mmg cat

) T £ [l Kolom

%) f{ﬂ“ [l Kusen
? L g [] Lantai
4 3 of [l stplark

v QE‘? [] Plafond 7 1

Langkah 12

AutoCH
Manage Cutput
=g g % B 28 %A

Unsaved Layer State ~

} Qf.D&m’hngcat

) %o [ Dinding tekstur_ |
) D:Eff“ W Kaca

@ Qﬁ‘ [l Kolom

'\? ﬁlf [l Kusen

) 0k g [ Lentai

0 2t Il sk

7 £t o [l Plafond

Aktifkan layer Dinding tekstur, buatlah gambar
dinding tekstur disetiap sisi dinding diantara dinding
tekstur dengan tebal 0,01 menggunakan perintah
Polyline (lihat gambar dibawabh ini).

I
|

Non Aktifkan layer As, supaya lebih fokus pada
gambar denahnya dan lebih memudahkan pada langkah
selanjutnya. Caranya klik gambar lampu (Turn a
layer On or Off) pada layer As.
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Langkah 13

' Aktifkan layer Arsir, buatlah gambar batas arsiran
View Manage Output Expré dinding dalam dengan menggunakan perintah Offset

BB E ' 88 %5 dengan jarak 0,02. Lalu atur dengan Stretch untuk
Unsaved Layer State ' 4 meraplhkan.
()} 405 [ Dinding tekstur (j .

= | / ﬁ:’n.og

Q 4 Il Ar. ‘ e /

() 5 [ Difiding batu .\ B
Q QE‘? - Dinding cat ’ } — 5
() Y% o5 B Dinding tekstur | J
'Q S0t E?- Kaca

@ :G.I[ﬂ'“ [l Kolom %

Q) &g [ Lentai < J I:l

\ ] ey —_—
Langkah 14

Masih dalam layer Arsir aktif, buatlah arsiran pada dinding dalam dengan menggunakan
perintah Hatch dengan kejarak dengan jenis Pattern ANSI32 dan Scale 0.01.

~
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Langkah 15

Masih dalam layer Arsir aktif, buatlah arsiran pada kolom dengan menggunakan perintah
Hatch dengan kejarak dengan jenis Pattern ANSI31dan Scale 0.005.

Langkah 16

Untuk merapihkan garis lantai pada bagian pintu bisa menggunakan perintah Trim untuk
menghilangkannya.

Bl

ﬁ
#
Z
o
z
¢
z
¢
z
¢
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Hasil akhir dari gambar denah seperti berikut ini:
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BAGIAN 2
MENGGAMBAR ATAP
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B. MENGGAMBAR ATAP

Mari lanjutkan training ini dengan membuka file hasil gambar denah pada yang telah
diselesaikan pada bagian sebelumnya. Pada bagian ini kita akan membuat gambar atap.

Langkah 1

., Kita awali dengan mengaktifkan layer Dinding cat. Buat
el .. kotak dengan ukuran 3,15%2,15 meter dengan menggunakan

£ % % 5% % <4 perintah Rectangle. Lalu tekan tombol Esc pada keyboard.
Unsaved Layer State ~

Q ,‘QET!Kolom ‘AY -
Q Sl WA i

'Qéflw.l 3)15

Q@ 1t f il Keca
) 5K Wb

e 215
Qﬁf D Lantai

Q Qf [l Listplank
Q Qlﬂa [] Plafond %

Langkah 2

Aktifkan layer Atap. Kita akan membuat garis tepi atap,
LU= Anda dapat menggunakan perintah Offset untuk membuat

g %8 £ %4 garsatap.

Unsaved Layer State -
() o [ Dinding cat -
Q #tef 10 =
| @ %eaf W Ase

Q jci o [ Dinding batu
PR o
Q Qﬂfj‘ [I Dinding tekstur

Q ek Ml Koo

Q ;’_}i o [l Keterangan

Q 2¢cf W Koom g

Tips: agar hasil dari obyek yang di offset dapat langsung berpindah pada Layer yang sedang
aktif (tidak mengikuti layer obyek yang di offset), ikuti perintah dibawabh ini:
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Ketik O <enter>

Ketik L <enter>

Ketik C <enter>

Ketik 0.5 <enter>

Klik gambar kotak lalu klik area luar kotak kemudian tekan tombol Esc pada keyboard.

Maka otomatis hasil garis offset akan berubah pada Layer Atap.
Langkah 3

Buatlah garis nok pada bagian tengah atap dengan menggunakanLine. Kemudian dengan
perintah Offset, duplikat garis nok keatas dan kebawah dengan jarak 0,2.

Langkah 4

Kita akan membuat arsiran atap dan disini bentuk arsiran
M LT hanya  menggunakan garis  lurus sederhana.  Untuk

=

£ % 2 5 % %< memulainya, aktifkan layer Arsir.
Unsaved Layer State -
() Cial [l At g

Q L f* [] Defpoints

Q D’!f [l Dinding batu

Q 1 o ] Dinding cat

Q ¥ o [ Dinding tekstur

Q <o Wl oo

Q 1 o [ Keterangan

() -5 [l Kolom 7,
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Buatlah arsiran pada area atas atap menggunakan perintah Hatch dan rubahnya settingan
yang ada dengan ketentuan sebagai berikut:

{8 Hatch and Gradient

“Hatch [ Gradent

Type and pattem
Type:

Pattern:

Angle and scale

Angle:g, & Scale: g,
¥
— —_—
Double paper space

Hatch origin
(® Use current origin
O Specified origin

,

Dptions

[] Annotative ®
Associative

[[] Create separate hatches

Draw order:

Send behind boundary v|

Inherit Properties

(] (7% ) ®

Pattern: ANSI31
Angle : 45
Scale : 0.05

Kemudian Buatlah asiran pada area bawah atap menggunakan perintah Hatch dan sesuaikan
settingannya dengan ketentuan sebagai berikut:

W Hatch and Gradient

Hatch | Gradient|

Type and pattern

Type: Predefined bl
Pattern: @ v ‘G

Swatch:

Angle and scale

F Cickto set e

Angle:g, & Scale: d, 4

Options

[] Annotative @
Associative

[[] Create separate hatches

Draw order:

Send behind boundary v

[\T} Inherit Properties

(o ) (% ] @

Pattern: ANSI31

Angle : 45
Scale : 0.025
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Langkah 5

— ——Bylayer

Tvpe 3 keyword ©

Pada langkah ini Kita akan menambahkan bentuk garis
putus-putus pada list garis yang sudah ada. Caranya
klik Other pada dropdown list di Tab Properties.

2| ————Bylayer

BylLayer

ByBlock

finuous

JOther...

Maka akan muncul Tampilan Linetype Manager dimana terlihat hanya 3 type garis saja. Klik
tombol Load untuk menambahkan garis.

Linetype Manager

Linetype filters

Shaw all linetypes

v [ [T Invert filter

arrent Linetype: ByLayer

Curent | | Show details

Linetype Appearance Description
yLayer

vBlock

ontinuous Continuous

Silahkan klik 2x pada ACAD_I1SO02W100. Maka bentuk garis putus-putus sudah bertambah
pada Jendela Linetype Manager. Klik tombol OK untuk mengakhiri.

W Load or Reload Linetypes
[ Fle. | |acadsoin

Available Linetypes

e — De

CAD. 150024/1 00 150 ¢
AT ‘. '.""!'l 1S0 ¢
ACAD_1S004w100 IS0 Ic
ACAD_IS005w100 IS0 |
\ACAD_ISO0EW100 IS0 I
\ACAD_IS007w100 IS0 ¢

{8 Linetype Manager @
Linetype filters
e Load... Delet
| Shaw all inetypes v | Dinvertfiter
Show details

[Current Linetype: ByLayer

Linetype Appearance Description
ByLayer _—

ByBlock
ACAD_1S002w100

———-1IS0dash . ____ ____ __________ __
Continuous —_—

Continuous

ok
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Langkah 6

Pilih obyek Dinding cat (kotak berwarna biru). Rubah bentuk garis Dinding cat menjadi
putus-putus dengan cara memilih ACAD_ISO02W100 pada dropdown list Linetype di
bagian Tab Properties (lihat pada gambar).

| fl
X
T

Tvpe 3 keyword or phrz

ByLayer

0_15002166

Continuous

Maka obyek kotak tersebut sudah menjadi garis putus-putus. Namun yang terlihat mungkin
tidak putus-putus, dikarenakan skala garisnya belum disesuaikan.

Untuk menyesuaikannya klik tanda panah kecil pada Tab Properties (seperti pada gambar)

atau tekan tombol Ctrl+1 pada keyboard. Maka akan muncul jendela properties.

Pada bagian General rubah Linetype scale menjadi 0.01. Lihatlah gbr kotak sudah menjadi

garis putus2.

| | Mo selection

Color B ByLayer
Layer Arsir
Linetype
Linetype scale ([
Lineweight
Thickness n

e

ByLayer |

x

El

BylLayer
Properties «

Type a keyword or

Tutup jendela properties dengan mengklik tanda X pada pojok atas di jendela properties.
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Hasil akhir langkah-langkah diatas akan seperti gambar dibawah ini:

e S O R ——
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BAGIAN 3

MENGGAMBAR
TAMPAK BELAKANG
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C. MENGGAMBAR TAMPAK BELAKANG

Setelah menggambar denha dan atap pada bagian sebelumnya, maka pada bagian ke-3 ini kita
akan membuat tampak belakang. Seperti biasa buka file hasil pekerjaan sebelumnya.

Langkah 1

Aktifkan layer Lantai. Buatlah obyek lantai dengan perintah
Polyline atau Line dengan ukuran seperti pada gambar:

2SS E BE B9

Insaved Layer State :
PEZT O

— 0.50 | 315 i 0.0
VbW B = >,
V of" Wl A . —0.10

V % o [l Dencirp betu | 415
. |

Q% ff I Qe oo |

0 5 off [ ittt

U G e |
(el Wl ¥tom

"aﬂ‘ . Kisan .

* 5 i [l Ot
L3 o [ Plafond ks
Langkah 2

Aktifkan layer Dinding batu. Buat Rectangle 0,25x0,75 (di
mulai titik 0,50 dari sebelah kiri).

—| 025 |—

Q QES"Dmdmgtekstur 0'?5
Q Q‘Eﬁh . Kaca
Q gd“ [l Kolom
Qe of" [l Kusen

{TEFO [
@ %t of Il Ustplank !
@ %t o [] Plafond v
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Langkah 3

Duplikat obyek Dinding batu ke posisi titik 0,50 dari sebelah kanan. Anda dapat
menggunakan perintah Mirror atau Copy hingga hasilnya seperti gambar dibawabh ini.

I‘O.SO-

Langkah 4

*0.’50-’

.. Aktifkan layer Dinding cat.
View Manage Output Expres

255548 2%

Unsaved Layer State ~
> ~
Q -1.1-£ ! Kolom Py .
| Gl A 2
19 tef W 2=
() 1§ [ Dircing-batu

Q 3%of W{Qno i |
Q) o [ELDinding‘téfstur

@ 5t gl Kec2

OEe L
QQE‘? [] Lantai

Q) 1 o [l Ustplank

Q) X g [ Plafond

Buatlah obyek list dinding seperti dibawah ini dengan menggunakan perintah Polyline atau
Line

n
lv

‘if*';‘-'}':_‘ lj,l]?l-‘-ﬂiv i
[

] 0.10
Pl 1C

Halaman | 22



Langkah 5

1.60 1.60
o - o §
Langkah 6
| 1
1.60 1.60
% . —
Langkah 7
4 AR |
0.25 0.25
Tl o

Langkah Dberikutnya, buat garis
dinding sepanjang 1,60 seperti
gambar disamping ini dengan
menggunakan perintah Line.

Gandakan obyek list dinding
yang sudah dibuat pada langkah
4 tepat berada diatas garis
dinding yang dibuat tadi dengan
perintah Copy atau Mirror.

Buatlah garis dinding
sepanjang 0,25 diatas list
dinding hasil dari mengcopy
tadi dengan perintah Line atau
Polyline.

Halaman | 23



Langkah 8

ey Aktifkan Layer atap dan buatlah garis atap dengan bentuk
R LT IaeLs dan ukuran  seperti  gambar dibawah. Anda dapat
9 £ % % 55 %  menggunakan perintah Line, Polyline atau Rectangle.

Unsaved Layer State -

Q Qﬁff“ [B] Dinding batu

| o Il Dinding cat |
Q ﬁ [I] Dinding tekstur Ll
Q ol [l ke

Q QE? [J] Keterangan

Q - o [l Kolom o

415

0.10

1.10

0.20

- 0.50 = = 0.50 =
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Langkah 9

Aktifkan Layer arsir dan berikan pola arsiran dengan menggunakan perintah Hatch. Setting
beberapa konfigurasi seperti dibawah ini:

Pattern : AR-RSHKE
Angle : 0
Scale :0,00075

Lalu klik tombol Add: Pick points, beri seleksi pada bagian atas dan tengah atap. Lihat
gambar berikut:

| 415 ]
$
0.10 12 20 O 1 Y 0 G N T I R W YV (Y 2 W
T Fo IO T
0.80 L g
1.10
| IO IO IO IO T T
020
4 o.soll— —Jl 0.50

Langkah 10

Buatlah garis tali air dengan ketebalan 0,02 pada daerah dinding bawah Anda dapat
menggunakan perintah Line, Rectangle ataupun Polyline. Duplikat obyek tali air tersebut
dengan jarak seperti pada gambar dibawabh ini:

Ls
te

o

n

o
U
n

T

n

n

-

-~ o
Y n
Mmoo o

Halaman | 25



Langkah 11

Beri arsiran pada bagian dinding bawah dan dinding batu dengan settingan sebagai berikut:

Dinding bagian bawah:

Pattern : AR-SAND
Angle : 0
Scale :0,001

Dinding batu
Pattern : AR-B816

Angle : 0
Scale :0,0005

Hasilnya dari langkah 11 adalah seperti ini:

21

i D

W
M e
=R=]
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Hasil akhir dari gambar Tampak Belakang adalah sebagai berikut:
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BAGIAN 4

MENGGAMBAR
TAMPAK DEPAN

Halaman | 28



D. MENGGAMBAR TAMPAK DEPAN

Disini kita akan mengedit gambar tampak belakang agar pengerjaannya lebih cepat. Silahkan
duplikat hasil pekerjaan Anda pada bagian 3 dengan menggunakan perintah Copy.

Langkah 1

View

Manage

Output

888D B & T
Unsaved Layer State 2 R
{) Ttof* ) Ondogct W ~
TS

¢ of” Il A

V % of [l Do batu
QLo MOt |
¢ '('}.:L¢‘ Dinding t=ketur

V C'd‘. Kaca

0 Biaf Il reom
T ) .
N G O] e

Q ’0‘05‘ . Listplank

\') X cﬁ" D Plafond =

Langkah 2

Aktifkan

layer Kusen.

Buatlah gambar kusen seperti

dibawah ini dengan menggunakan perintah Line ataupun

Polyline

0.05

J_Au—f 0.80 4~H~ 045 A-H—f 0.80 4~H~_

0.05 0.05

o}

123

DS =l

100 o O O o

T 7

L]

Pindahkan kusen yang sudah
jadi tadi ke gambar hasil
duplikat dari gambar tampak
belakang. Anda dapat
menggunakan perintah Move.
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Langkah 3

e = = e e Nah sekarang anda dapat menghapus garis2
1T I yang menghalangi tampak kusen tersebut
dengan perintah Trim.

1 T Y T T T T

|I ll Tips : ketikan tr lalu enter 2x. Sekarang anda
dapat menghilangkan garis2 yang tidak
diinginkan dengan mengkliknya tanpa harus
memilih garis batasnya.

Langkah 4

AutoCAD Aktifkan layer Arsir. Berikan arsiran pada daerah kaca pada
View Marage Output  Bxpre kusen. Gunakan perintah Hatch dengan settingan dibawah

S5S5E E8 39 ini.

Unsaved Layer State -

\2 i‘.Iﬁ'P [ d *  Pattern : AR-RROOF
v Ra L . “’ Angle : 45

oV ] Scale :0,01

¢ ol W™

PETE s |

¢ & oft [ Defranes

¢ a - Dinding batu

Hingga hasil dari settingan hatch diatas seperti ini:

//
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Hasil akhir dari gambar Tampak Depan adalah sebagai berikut:

Ll

L] ]
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BAGIAN 5

MENGGAMBAR
TAMPAK SAMPING KIRI
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E. MENGGAMBAR TAMPAK SAMPING KIRI

Setelah kita menggambar tampak belakang dan tampak depan pada bagian sebelumnya, pada
bagian berikutnya akan menggunakan cara yang serupa yaitu menggambar tampak Kiri
kemudian mengedit hasil gambar tersebut menjadi tampak kanan. Seperti biasa buka file hasil
pekerjaan sebelumnya,

Langkah 1

. Aktifkan layer Lantai. Buatlah obyek lantai dengan perintah
L e Polyline atau Line dengan ukuran seperti pada gambar:
%S %8 84 %%
Unsaved Layer State =
| Lol [l keca (T
v waf W 5 2 —‘ 0,50 r— 215 —T 0.50 ’-
@ %o Il Aep
Q - g [ Dinding batu % ’ 0.10
Q Qlﬁ“ |l Dinding cat | | _r
Q - g [ Binding tekstur | 3.15 i
i@ﬁﬁima |
) e . Kolom
SEE e
v %o [l Ustotank
) 13- [] Plafond =

A

Langkah 2

Aktifkan Layer dinding batu. Buat Rectangle 0,25x0,75 (di
L. mulai titik 0,50 dari sebelah Kiri).

A A A
Unsaved Layer State v

T R
.\E).Qd%..z\s 3 A -10'85 l__

(%t I OWdng cat
'Q Qcﬂ”“ [, Binding tekstur
Q 1ol Koo 179
) e [l Kolom
Q% of [l Kusen
i ]
10 2taf W Lswlrk
| Q g [] Plafond =
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Langkah 3

Duplikat obyek dinding batu diposisi titik 0,50 dari sebelah kanan. Anda dapat menggunakan
perintah Mirror atau Copy hingga hasilnya seperti gambar dibawah ini.

|-0.50 0.50-‘

Langkah 4

Aktifkan Layer dinding cat. Buatlah obyek list dinding seperti dibawah ini dengan
menggunakan perintah polyline.

22D i

*‘*-005 0.05-*’*

0.10
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Langkah 5

Langkah berikutnya, buat garis dinding sepanjang 1,60 seperti dibawah ini dengan
menggunakan perintah line.

Langkah 6

Gandakan obyek list dinding yang sudah dibuat pada langkah 4 sehingga tepat berada diatas
garis dinding yang dibuat pada langkah sebelumnya dengan perintah copy.
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Langkah 7

Buatlah garis dinding sepanjang 0,45 diatas list dinding hasil dari mengcopy (langkah 6)
dengan perintah line.

X FI ¥
0.45 043
¢ 4

Langkah 8

AutoCAD Aktifkan Layer atap dan buatlah garis atap dengan bentuk
LG dan ukuran seperti dibawah ini. Anda dapat menggunakan
£ %2 5% %4 perintah line atau polyline.

Unsaved Layer State -

¢ P ! Dindingcat .

Q 2ef 0 2
10 2t cf W Asir i

Q 01 [T
Q ¥ of* [ Dinding batu
[() £t [l Dinding cat | 005 %0y " | J
() £t gf* [ Dinding tekstur I < l.._ 050
|

Q K W Yoo |
Q 4 o [ Keterangan
Q tcf Il Koom .
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Langkah 9

Aut
A

@SR EE 25
Unsaved Layer State &)~

" =
§ ¥ich W oindrg cat

19 vof W A=

Q SodT N [B Dinding batu

|Q Xeof MOrdngcat |
Q Qf [ Dinding tekstur

Q Qnﬁ‘ [ Kaca

@ £t af" Il Ustolank

@ 2icf WA 2

Q ¥ g [ Plafond =

Langkah 10

4585884,

Unsaved Layer State T

Q Leef Wl Aee, C
Q et N Difiging batu
Q - | Oinding cat

[ AR Dinding tektur
0 2l e
\? :Qﬁf Il Kolom
Qtt oft [l Kusen

' Q-}:}-lﬁ“DLantai vl

010

0.15

it 4 ko(®

=0 0] ()

- "
- 0.20 -

Aktifkan Layer kusen dan gambarlah obyek dibawah ini
dengan menggunakan polyline atau rectangle.

Aktifkan Layer arsir. Buatlah garis tali air dengan ketebalan
0,02 pada daerah dinding bawah Anda dapat menggunakan
perintah line, rectangle ataupun polyline. Duplikat obyek
tali air tersebut dengan jarak seperti pada gambar dibawah

ni:
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Langkah 11

Beri arsiran pada bagian dinding bawah dan dinding batu dengan settingan sebagai berikut:
Dinding bagian bawah:

Pattern : AR-SAND

Angle: 0

Scale : 0,001

Dinding batu:

Pattern : AR-B816

Angle : 0
Scale : 0,0005

Hasilnya dari langkah tadi adalah seperti ini:
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Hasil akhir dari gambar Tampak Samping Kiri seperti dibawah ini:
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BAGIAN 6

MENGGAMBAR
TAMPAK SAMPING KANAN
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F. MEMBUAT TAMPAK SAMPING KANAN

Langkah 1

Duplikat hasil akhir tampak samping kiri yang sudah kita buat untuk membuat tampak
samping kanan dengan menggunakan perontah Copy.

Langkah 2

1 Aktifkan Layer kusen dan buatlah jendela seperti ukuran
L .. dibawah ini.

Unsaved Layer State 3 \' 0,05 0.0
() B il Dindrg cat = 0,80 =
T B |

10 2 af W Aep 0,05
Q .;:}.Erjh. Dinding batu

[ 55 o M Oring
Q .g.lﬁ“goinding tekstur
Q ¢ gl Koo 1.20

Q L I soonk
Q-ﬁ:i—‘ﬁ“DPIaFond = ' 0.05

Langkah 3
/\ Pindfelhkan gambar _k_usen _tersebut pad? hasil
P Ot kst wpt

<1 00
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Langkah 4

Berikan arsiran pada daerah kaca pada kusen. Gunakan perintah hatch dengan settingan

dibawah ini.

Pattern : AR-RROOF
Angle : 45
Scale : 0,01

Hingga hasil dari arsiran seperti gambar berikut ini:

|

7

/

il
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Hasil akhir dari gambar Tampak Samping Kanan seperti dibawah ini:

L |
I [
| [
I R N BT E0 ;
I l Al NIV R T : l
[ [
1)
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BAGIAN 7
MENGGAMBAR 3D MODEL
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G. MENGGAMBAR 3D MODEL

Pada bagian ini, kita akan membuat 3d model dan untuk memulainya silahkan backup
gambar yang sudah diselesaikan. Kemudian silahkan buka file terakhir yang sudah Anda

kerjakan sebelumnya.

Langkah 1
Current layer: 0 Q|
o | Buat beberapa layer
SR % HE XY e p _
.‘:9 Filtgrs <<|| 5.. Name O.. Fre... L. Color Linetype | Lineweight baru dan berl nama Serta
= £Z Al @ 0 ¢ & o M white Continuo.. — Defa... warnanya.
£ pllused Lavers || 3D-Atap ¢ ¥F Gf B magents Continuoh. — Defa...
47 3D-Dinding batu Q bl & green Gontiguo... — Defa...
4 3D-Dinding cat Q@ o &F M ble Continuo... — Defa..
& 3D-Dindingtekstur | § T of W qan Continuo... — Defa... 3D-Atap
@ = 3D-Kaca Q R Gl 134 Continuo... —— Defa... R R
Eﬂ & 3D-Kusen | QL e ER @ 30 Continuo... — Defa... 3D'D|nd|ng batu
g 4 3D-Lantai @ ¢ of O yellow Continuo.. — Defa... R R
2 & Arsig ¢ o &5 M os Continuo... — Defa... 3D'D|nd|ng cat
£ &7, As G O & M o2so Continuo... — Defa... ..
2 <7 Atap Q@ ¥+ & B magenta Continuo.. — Defa... 3D-D|nd|ng tekStur
e & Defpoints Q@ T & W owhite Continuo... — Defa...
E ¥ "™ l|l& Dinding batu Q Q f I areen Continuo... —— Defa.. » 3D'Kaca
2. || [Jinwvert Filker «||¢ : | I
g 3D-Kusen
— | All: 19 layers displayed of 19 total layers
= 3D-Lantai

Langkah 2

Langkah 3

Aktifkan layer 3D-Lantai kemudian perbesar gambar
Tampak Kanan. Buat kotak pada garis lantai dengan
menjiplak gambar yang ada, Anda dapat menggunakan
perintah  Polyline atau Rectangle. Ingat jangan
menggunakan perintah Line !

Aktifkan layer 3D-Dinding cat buat garis mengelilingi
dinding dengan perintah  Polyline seperti yang
diperlihatkan pada gambar. Untuk perhatian garis polyline
harus menyatu dan tidak boleh putus !
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Langkah 4

Buat 2 buah list dinding dengan perintah Polyline atau
Rectangle.

100

Langkah 5

Buat 4 buah list bagian bawah dengan perintah Polyline atau Rectangle.

Langkah 6

Aktifkan layer 3D-Dinding batu buat garis dinding batu
alam pada bagian kiri dan kanan dengan perintah Polyline

M i - atau Rectangle.
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Langkah 7

bo” 4

Langkah 8

Langkah 9

T B

¢ el lO

[Q L W A

D:ﬁ 3D-Dinding batu
Q E? - 3D-Dinding cat
O [l 3D:Xaca
Q£ 3D-Kusen
D:G? D 3D-Lantai

&3 i I Asir

£ o W 4

& o I Atep

3 E? - Defpeints

%

K

QO Q) <O D €O D <D <O

3

<

%

Aktifkan layer 3D-Kusen buat garis kusen dengan perintah
Polyline atau Rectangle seperti terlihat pada gambar.

Aktifkan layer 3D-Atap buat garis atap dengan perintah
Polyline. Terdapat 3 buah obyek pada bagian atap yaitu
bagian papan listplank, genteng dan nok.

Jadi garis polyline-nya harus membuat 3 obyek tersebut dan
berarti terdapat 2 garis yang bersebtuhan pada pertemuan

antara papan listplank-genteng serta genteng-nok.

Intinya tidak boleh membuat garis polyline yang terputus !

Freeze / hide semua layer kecuali layer yang baru Anda buat
yang berawalan 3D.
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Langkah 10

| Unsaved View ~ Posisikan tampilan layar pada view SW Isometric.
Top

(3 Bottom

Left

(T Right

Front

Back

&) SW Isometric

( SE Isometric

P NE Isometric

@) NW Isometric

View Manager...

Langkah 11

Maka gambar akan terlihat seperti berikut ini dan
terdapat simbol UCS XYZ.

Putar gambar pos jaga dengan menggunakan perintah
3drotate dan sumbu putarnya adalah Sumbu X.

J

[
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Langkah 13

//F“‘*“ﬁ—a—f Aktifkan layer 3D-Lantai kemudian gunakan
perintah Extrude untuk membuat obyek lantai

: @ 3 dimensi dengan ketinggian 4,15 dan
// diarahkan kebagian Kiri.

Specify height of extrusion or [

Langkah 14

Geser obyek yang baru saja dibuat dengan perintah Move kearah kanan sejarak 0,5.

-~

I
\ f
i I
| Specify second p@rﬁu‘kt point as displacement >: |

=
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Langkah 15

Aktifkan layer 3D-Dinding cat kemudian gunakan perintah Extrude untuk membuat obyek
dinding 3 dimensi dengan ketinggian 3,15 dan diarahkan kebagian Kiri.

Buatlah kotak pada bagian bawah dinding
dengan perintah Polyline atau Rectangle.

Offset kotak tersebut ke bagian dalam denga
jarak 0.15.
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Langkah 18

Extrude Kkotak bagian dalam dengan
ketinggian 4.

Langkah 19

Berikan perintah Subtract untuk membolongi dinding dan hasilnya akan menjadi seperti
gambar berikut ini.

Halaman | 51



Langkah 20

Extrude kedua obyek list dinding dan duplikat ke bagian kiri pos jaga sehingga Anda akan
mempunyai list dinding sebanyak 4 buah yaitu dibagian kiri dan kanan. Untuk menduplikat
bisa menggunakan perintah Copy atau Mirror.

Langkah 21

Extrude keempat obyek list bagian bawah dan duplikat ke bagian kiri pos jaga sehingga
Anda akan mempunyai list dinding sebanyak 8 buah. Untuk menduplikat bisa menggunakan
perintah Copy atau Mirror.

L
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Langkah 22

Aktifkan layer 3D-Kusen kemudian Copy semua
obyek kusen ke bagian luar 3d pos jaga agar lebih
mudah dalam pembuatan 3d kusennya. Extrude
hasil duplikat obyek kusen tersebut.

Langkah 23

Lubangi semua obyek 3d kusen dengan perintah Subtract dengan obyek
“ ' ’T  pembolongnya adalah obyek kusen bagian dalam.

Langkah 24

AT Aktifkan layer 3D-Kaca kemudian buat obyek kaca
‘ pada bagian kusen jendela dengan perintah Box.
Proses pembuatanya akan terlihat seperti gambar.

f extrusion or =l
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Langkah 25

Untuk membuat lubang pada dinding sebagai
penempaatan kusen yang sudah dibuat, langkah
yang Anda lakukan sama seperti proses
pembuatan kusen. Langkahnya adalah extrude
garis kusen pada dinding setebal 0.15 dan
lubangi dinding dengan obyek 3d kusen pada
dinding. Kemudian tempatkan obyek 3d kusen
berikut kacanya ke bagian dinding yang sudah
dilubangi.

Langkah 27

Untuk pembuatan kusen pintu dan jendela bagian
depan, Lakukan langkah seperti pembuatan kusen
jendela samping.
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Sebagai obyek untuk melubangi dinding bagian depan Anda dapat membuat garis polyline
mengelilingi kusen depan. Bila sudah jadi putar obyek kusen depan dengan menggunakan
perintah 3drotate menggunakan sumbu Y sebagai poros putarannya.

[ Specify first point on axis or define axis by =1 |[v |

Langkah 28

Tempatkan obyek 3d kusen depan pada lubang dinding yang telah Anda buat. Seperti pada
gambar di bawabh ini.
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Langkah 29

Aktifkan layer 3D-Atap kemudian gunakan perintah Extrude untuk membuat obyek atap 3
dimensi dan berikan berikan ketinggian 4,15 serta diarahkan kebagian Kiri.

Langkah 30

Pindahkan obyek 3d atap yang sudah Anda buat dengan perintah Move sejarak 0,5 ke arah
Kanan.

W '\\\ Epecify second |
- "'*-\\
L 2
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Langkah 31

Buatlah obyek 3d batu alam, bila sudah selesali
duplikat pada empat sisi pos jaga. Untuk
obyek list bagian bawah dapat Anda buat
dengan acuan tampak depan dan hasilnya akan
seperti dibawah ini.

Hasil akhir gambar 3D Model seperti dibawah ini:

Gunakan visual style untuk melihat dengan tampilan hidden.
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Hasil akhir gambar 3D Model seperti dibawah ini:

Anda pun dapat menggunakan visual style untuk melihat dengan tampilan yang berbeda.
seperti conceptual dan lainnya.
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BAGIAN 8

MEMBUAT RENDERING 3D MODEL
VISUALISASI REALISTIK
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H. RENDERING 3D MODEL

OK mari kita mulai bagian terakhir yaitu membuat visualisasi reslistik dengan proses
rendering.

Sebelumnya pastikan tampilan AutoCAD Anda sudah dalam nuansa 3D Modeling. Untuk
memastikan, silahkan klik Workspace Switching bagian kanan bawah dan pilih 3D
Modeling, seperti gambar:

I QD r10dcl|ng

Save Curre@
ettings...

‘@}e&

Langkah 1

Ketikan perintah Layer, maka akan muncul jendela seperti dibawah ini. Klik 2x tulisan 3D-
Lantai untuk mengaktifkan layer tersebut.

I‘): Current layer: 3D-Lantai if..s arch for layer QJ
B %% 5 ¥ e 7
£5 Filters || 5. Mame «| 0. Fre... L.. Color | Linetyp NeWBIg o | Pol M., Desc
7 all & 0 Q o of H wh. Conn@ . Color7 & B
- £& Al Used Layers 4 3D-Atap Q@ Tt G‘j-"" H . tind™ 3 e B
& 3D-Dindin.. | § ¥t ﬂ& inuo... — Defa.. Color 3 & B
& 3D-Dindin.. | § ¥t Q Continuo.. — Defa.. Color s & By
47 3D-Kaca Q :Ci Continuo.. — Defa.. Co o B
57 P Al Q Continuo.. — Defa.. Color_.. & B
gg .w [] ye Continuo... — Defa... Color 2 & B
H i =N ﬁ o H wh.. Continuo.. — Defa... Cc (=)
2 ..' :
©
e
=
@
=%
)
e
Q.
o
% [Clinvert filker [d|Eel >
=
g all: 8 lavers displayed of 8 total layers
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Langkah 2

Sembunyikan semua layer yang ada, kecuali layer 3D-Lantai dengan mengklik icon Freeze
seperti terlihat pada gambar berikut ini.

2% X v &
«|| 5. Mame 0. Fre.. L. Q e  Lineweight PlotS... P... M.,

& 0 Q@ o ntinuo.. — Defa... Color 7 & B

47 3D-Atap Q P Continuo.. — Defa... Color & & B

4 3D-Dindin.. | § é gr.. Continuo.. — Defa... 2 & B

£ 3D-Dindin... B blue Continuo.. — Defa... 5 @ &

7 3D-Kaca @ oi° W 134 Continuo.. — Defa.. Color_.. & B

Ved 3D-Kk0 @ of B30 Continuo.. — Defa.. Color_.. & B

« 3Dda @ X & O ve. Continuo.. — Defa.. Color 2 & B
Defgoints @ @ ci® M wh.. Continuo.. — Defa... Color &

Kemudian klik tanda silang untuk menutup jendela layer.

ent layer: 3D-Lantai

FS | £@

! £% Filters
AL

'4 ot

£& All Used Layers

Maka hanya obyek lantai yang muncul pada layar autocad seperti gambar dibawah ini:
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Langkah 3

Low Pressure Sodium

Cameras

Visual Styles

Concrete - Materials Library

Doors and Windows - Materials Library

Finishes - Carpet and Rugs - Materials Librar:
Finishes - Ceiling and Tiles - Materials Library

Finishes - Flooring - Materials Library

Finishes - Paint, Plaster, Walls, Wax

Furnishings - Materials Library

| J0ials L@
'\ Masonry - Bricks - Materials Library 0

‘ Masonry - General - Materials Librar

Masonry - Stones - Materials Li
Metals - Materials Libr ﬁ
SiteWork - Materials Lil

I Thermal and Moisture -

aterials Library

Langkah 4

| MR ovstems.urrng

Bl £ X

Finishes.Metal Framing
Systems, Stud

Finishes. Tiling. Ceramic
.Checker

Finish. 1 TDoor. 0

Flnlshes TIWeramlc
Rose

shes Tiling.Ceramic
osaic.Grey

Finishes. Tiling. Ceramic
Bmmmim Walla Soid

|n|sh

=] Tool Palettes - All Palettes

Langkah 5

i Kita akan memberikan material

22 s "la| pada obyek lantai. Munculkan
& - (0 = Tool Palettes dengan
&b mengetikan perintah

| Cyinder ToolPalettes. Aktifkan

Material Library Finishes —
Ceiling and Tiles seperti
terlihat pada gambar.

Frustum Cone

[avchie ... | Cons... | Mode...

Frustum Pyramid

ucs

{[[Pech...

L3 Tool Palettes - All Palettes

Pilih salah satu material yang ada, pada tutorial ini dipilih
Finishes.Tiling.Ceramic.Checker

Untuk memberikan material pada obyek lantai cukup menseleksi / klik kotak yang ada pada

tampilan autocad saat ini.

P
N
e
oS0 T
- ~
- ~
=2 e
> N,
e R
’ -y
P 5
28
L RS oW
ook - Vi
5 n
o >
&
"’ j @
%
P objects ar
/.
- N va
~ o SN
2 NS
TR e,
A 0, 00
T et "y
%
= B
Y -
™ -
at LY
-~ -
L o™
‘s‘ \‘\.
-\" -~
X
o Ve P
s
Py o
» v
\ g P
. v
- S 5.
g -3
8. 0
. - ,’J
L A
NN ST
- Fiat
NV o,
5 L
e, it
s ol .
Ikl S
\_\s vl_l
s“ ,,’J
a 2
\.\‘, ,'J
B
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Langkah 6

Silahkan merubah tampilan obyek dari wireframe ke realistic dengan perintah VisualStyles.

V/
\, (." (

Langkah 7

Saat ini dibutuhkan konfigurasi dari material yang diapikasikan pada obyek lantai karena
skalanya terlalu besar. Anda dapat mengetikan perintah Materials, kemudian atur sesuai

dengan kebutuhan pada bagian Material Scaling & Tiling.

Bl ¥ x

R %

&t ;Finishes.TiIing.Ceramic.Checker v | 5

Scale units:

width: | Tile

Height: \Tue v | | 10.0000

. Materials
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Langkah 8

Ok lanjut dengan mengaktifkan obyek
aktifkan layer 3D-Kusen.

berikutnya. Ketikan perintah Layer, kemudian

I:: Current layer: 3D-Lantai
=5® @ 2% X v 2o
£% Filters || 5.. Name « ! 0. Fre... L.. Color Linetype | Lineweight PlotS... | P... M..| Desct
= £7 Al & 0 Q@ & & O vh. Continuo.. — Defa.. Color 7 & By
J - £5 All Used Layers = 3D-atap 9 & f M m. Continuo.. — Defa. mglor s & B
& 3D-Dindin.. | Q €& g B gor.. Continuo.. — Df@ =
,/ 4 3D-Dindin.. | § €& &I H blue Continuo... Dep.¥ Colors & B
L 7 3D-Kaca Q o B 134 Contmuo... Defa.. Color.. & By
2 4 3D-Kusen Q | 30 — Defa.. Color . & B
2 «/ 3D-Lantai Q . O ve. ﬁ — Defa.. Color2 & B
2 & Defpoints | Q€@ v inuo.. — Defa... Color_7 =
v
2 (o)
=
g oY
2
& *
=
% [CJinwert filker «||< b
=
g all: & layers displayed of & total layers

Langkah 9

Seperti langkah sebelumnya, pilih material yang akan diterapkan pada obyek kusen. Saya
menggunakan Woods — Plastics.Finish Carpentry.Wood.Paneling.1 pada Material Library

Woods and Plastics.

Low Pressure Sodium

. Cameras
Concrete - Materials Library

Doors and Windows - Materials Library
Finishes - Carpet and Rugs - Materials Library
Finishes - Ceiling and Tiles - Materials Library
Finishes - Flooring - Materials Library

Finishes - Paint, Plaster, Walls, Wax - M. riﬁ
Furnishings - Materials Library 6
Masonry - Bricks - Materials Libr

Masonr'y' General - Mateq
Masonry - Stones rary
Metals - M%
SiteWork - Materials lerary

Thermal and Moisture - Materials
Woods and Plastics - Materials Library

ods - Plastics.Finish
arpentry.Wood.Mah...

3

Woods - Plastics.Fjnis!
Carpentry.Wood iz

Woods - Plastics.Finis|
Carpentry.Wood.Pan...

Woods - Plastics.Finish
Carpentry.Wood.Pine

Woods - Plastics.Finish
Carpentry.Wood.Poplar

Bl = x|

L3 Tool Palettes - All Palettes
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Langkah 10

Silahkan menerapkan pada obyek kusen yang ada

o™

i

| Select objects or 2]

— e

"ﬂm i

l‘\‘?; ',, /

[ —

Langkah 11

Untuk mengatur proporsinya material kusen, silahkan dirubah Scale Units, Width, Height
pada material Scaling & Tiling Materials.

Bl T x

C?Q( l.O %8

; llCS .Finish Carpentry WOod Panel
[T uT| |Woods - q

Scale units: | Millimeters v |

2| widh [Tie + ||| 1.0000

=

@ ey rg.

g Height: | Tile v U 1,0000

Cé EV ROy s 0. : -
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Langkah 12

Lanjut lagi mengakifkan obyek berikutnya dengan mengaktifkan layer 3D-Kaca.

l : Current layer: 3D-Lantai ’f»in:ﬂlth far layer Q—|
J
By 2% X EY2
£% Filters <<|| 5.. Name alo0.. Linetype | Lineweight  PlotS...  P... M., DescH
=& & 0 Q wh.. Continuo.. — Defa.. Color 7 & B
[ “£ All Used Layers & 3D-Atap Q Continuo... — = -}
4 3D-Dindin... | § . Continuo... . : & B
‘ 4 3D-Dindin... | § Contjg®g... &fa... s O B
N /7 3D-Kaca Q Configuodl — Defa... Colc == =
2 47 3D-Kusen 7 N nginuo... — Defa... o B
] «/ 3D-Lantai Q , €0ntinuo.. — Defa.. Color 2 & B
= 4 Defpoints Q .. Continuo... — Defa... ? &
: o
£
=
@
z V¢ o
)
1=
Q
e
%. [l invert Filker &« ¢ >
=
g All: 8 layers displayed of 8 total layers

Langkah 13

Pilih material yang akan diterapkan pada obyek kaca. Disini saya menggunakan Doors —

Windows.Glazing.Glass.Spandrel pada Material Library Doors and Windows.

Doors and Windows - Materials Library e -
- Doors - Windows,
.Glass.Spandrel

F?n?shes g Flc!orin % . PPy Doors - Windows
Finishes - Pain Ll . Glazing. Glass. Wired

;- Doors - Windows
LY, PR o PR Cv=mrmm

Furnishings - Materials Library

Generic Lights u J(alass,Etched
Fluorescent ;:-,
High Intensity Discharge 8 Door n ws,Glazing
]
Incandescent _c
i ]
Low Pressure Sodium u% s Windows
Cameras - .Glazing.Glass. Mirrored
Visual Styles A E
Concrete - Materials Library a 3 i Doors - Windows
, A R .Glazing.Glass.Relleg

E-|£x;5

L) Tool Palettes - All Palettes

Masonry - Bricks - Materials Library

- 1 oes CE
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Langkah 14

Pilih obyek kaca yang menggunakan material yang sudah Anda pilih.

) !f‘{‘ ?

Select objects:

Langkah 15

Di lanjut, Aktifkan layer 3D-Dinding batu.

X Current layer: 3D-Lantai 1 Fe Q!
o it Gl
BER 8 BB X s

£% Filters || 5., Name O.. Fre... L Color  Linetype  Lineweight P... N.. DescripH
= £ al & 0 | o & phe  Continuo.. — D& 2 B
£5 All Used Layers 47 3D-Atap Q - M. Continuo.. —3 Defai. e B
4 3D-Dinding batu| § -. . Contjgh¥... &fa.. e B
47 3D-Dindingcat | § o Contiguo# — Defa... e B

~ 7 3D-Kaca Q@ o ntinuo.. —— Defa.. e B

o 47 3D-Kusen G ntinuo... — Defa... e B

o2 «/ 3D-Lantai Q@ o . Continuo... — Defa... e B
= 47 Defpoints Q ﬂ}»‘«% ; . Continuo.. — Defa... =)

8 W
E (‘@Y% \E

g- "ea;t:ﬁ:“

=4 N
= )

| — - = s - |

%. [l invert Fileer &< >
&

g all: & layers displayed of 8 total layers
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Langkah 16

Tentukan material yang akan digunakan pada obyek dinding batu.

Saya memilih

Masonry.Unit Masonry.Brick.Modular.Basket.Weave pada Material Library Masonry —

Bricks.

LUW Fress>ure Judidn

Cameras

Visual Styles

Concrete - Materials Library

Doors and Windows - Materials Lubrary
| Finishes - Carpet and Rugs - Materlals

Finishes - Ceiling and Tiles -@a
Finishes - Flooring - M

Masonry. Unit Masonry
.Brick.Adobe.Rungi

Masonry.nit Masonry
.Brick.Modular. Clinker

Masonry. Unit Masonry
.Brick.Madular.Common

Masonry. Unit Masonry
.Brick.Modular, Cored

o

‘ sonry - General - Materials Library

' Masonry - Stones - Materials Library 1
Metals - Materials Library

SiteWork - Materials Library

Masonry.Unit Masonry
.Brick.Modular .Endglish

Bl = X

L3 Tool Palettes - All Palettes

’ Thermal and Moisture - Materials Library

Langkah 17

Silahkan aplikasikan pada semua obyek dinding batu.

&,

Select objects:

o

OOOOOOCE
s

£
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Langkah 18

Atur material dinding batu pada bagian Material Scaling & Tiling.

Bl ¥ X

@t |

r.Unit Masonry.Brick.ModuIar. emnis g

Scale units: [ IMiIIimeters

width: | Tile | [1.0000
i
'5 Height: | Tile «| [1.0000
L]
=
€
Langkah 19

Lanjut terus, aktifkan layer 3D-dinding cat

s =
l:: Current layer: 3D-Lantai ‘{ srohifor laver Q]
A 5% X v =Y
£% Filters || 5., Name « 0. Fre.. L.. Color | Linetype | Lineweight PlotS... P... N.. Descrip
= £Z al & 0 Q [ wh... Continuo... — Defa... o &
£5 All Used Layers 47 3D-Atap Q B m.. Continuo.. — Defagmy Colc & B
4 3D-Dindingbatu| § Bk B gr.. Continuo.. — D@ & B
4 3D-Dindingcat | § | M blue Continugs® efa... e B
ks 7 3D-Kaca Q o " @ 134 Continu@,. —=— Defa.. C & B
g 7 3D-Kusen (SRS o2 E 30 cﬁu@...—- Defa... C o B
] «’ 3D-Lantai Q S %‘%0 u0.. — Defa... C e B
=2 47 Defpoints Q b ontinuo... — Defa... &
: ﬁ %Q
2
:
<
] \ o\
5
=3
a
i o
%. [Jinwvert filker <« < >
=
g all: 8 layers displayed of 8 total layers
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Langkah 20

Pilih material dinding cat, saya memilih Finishes.Painting.Lacquer.White pada Material

Library Finishes — Paint, Plaster, Walls, Wax.

Y LILTHIDILY iDuniaiyc f.\ /7 |’A )

Incandescent

Low Pressure Sodium Finishes.Painting
gL sl
Visual Styles

Concrete - Materials Library
Doors and Windows - Materials Library
Finishes - Carpet and Rugs - Materials Library & inishes. Painting. Paint

Finishes - Ceiling and Tiles - Materigls Libge
Finishes - Flooring
Finishes - Paint, Plaster, Walls, We.
Furnishings - Materials Library

Masonry - Bricks - Materials Li 0 e
Masonry - General - 'm%h Library
Masonry - Sto%E als Library

Metals - Materials Library

Finishes.Painting.Paint
.Black

Finishes.Painting,Paint
.Black.Flaking

Finishes.Painting.Paint
.Fireproofing

| = X

L] Tool Palettes - All Palettes

Langkah 21

Pilih semua obyek dinding cat untuk mengaplikasikan material yang sudah dipilih.

Select objects:
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Langkah 22

Lanjut.. lanjut, Aktifkan layer 3D-Atap

~
%. Current layer: 3D-Lantai Ir_n hefor laver Q—I
B =& 4 X s
£% Filters <<|| s.. Name ~ 0. Fre.. L.. Color | Linetype | Lineweight @ PlotS... P... M.. Descrip
Z all & 0 Q [ wh.. Continuo.. — Defa... Color 7 & B
- £5 all Used Layers & 3D-Atap @ B m.. Continuo.. efa.. Colors & B
4 3D-Dinding batu| § 0 H or. Contn &efa... olor 3 & B
& 3D-Dindingcat | § XF 2 _ Defa.. Colors & B
7 3D-Kaca Q — Defa SO == I =
;I-ln 7 3D-Kusen Qo £0ntmuo... — Dsfa & B
2 &/ 3D-Lantai Q . Continuo.. — Defa 2 & B
g & Defpoints @ vh... Continuo.. — Defa =)
o
i N
a
)
= *0
%. [l invert Filer &< >
-
g all: 8 layers displayed of 8 total layers
Langkah 23
Pilih...pilih material, saya coba memilih Thermal - Moisture.Roofing - Siding
Panels.Metal.Copper pada material Library Thermal and Moisture.
Low Pressure Sodium : = 7 X
Cameras o
wisual Styles 3 il 0'
Y = .Roofing - Siding Panel... 5]
Concrete - Materials Library E

Doors and Windows - Materials Library

Finishes - Ceiling and Tiles - Materials Li

Finishes - Carpet and Rugs - Materials Library :

Finishes - Paint, Plaster, Walls, #Vax
Furnishings - Materials Li

Masonry - Bti ks Q rary
terlals lerary

Thermal and Moisture - Materials Library

Thermal -
.Roofing - Siding Panel..

Moisture

Thermal - Moisture

.Roofing - Siding Panel...

Thermal - Moisture

.Roofing - Siding Panel...

Thermal - Moisture

.Roofing - Siding Panel...

2] Tool Palettes - All Palettes

=
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Langkah 24

Silahkan terapkan material yang sudah dipilih pada obyek atap kemudian atur skalanya. Oh
iya untuk obyek listplanknya saya pilih material kayu...

Height: ' Tile

) Materials

Langkah 25

Pada langkah ini kita akan membuat Camera untuk melihat secara Realistic obyek 3D Pos
Jaga. Gunakan perintah camera kemudian atur letak dan penampakannya. Saya biasanya
melihat dari tampak atas agar lebih mudah mengaturnya. Kemudian atur dengan tampak
depan dan samping.

¥ 5
lakl Camera Preview

=

Visual style : 3D Wiref : v
Display this window when editing a camera
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Langkah 26

Oh iya, supaya nanti hasil rendernya lebih bagus, saya menambahakan obyek rumput dengan
perintah Box dan memberikan material dan pengaturannya yang terlihat pada gambar

dibawah ini.

(

Modity

Concrete - Materials Sample

Doors and Windows - Materials Sample
Fabric - Materials Sample

Generic Li

Isit scharge

[ & G
< Eo Fa&e D
' z S S o i w Pressure Sudnum
,’ ‘Sitewurk.Planting.Grass.Thick v ‘ %) AAAL o Cameras

¥ Visual Styles
Concrete - Materials Library
Doors and Windows - Materials Library
Finishes - Carpet and Rugs - Materials Library
Finishes - Ceiling and Tiles - Materials Library
Finishes - Flooring - Materials Library

Gl A | lexture Map |

Select Image

Furnishings - Materials Library
Masonry - Bricks - Materials Library

Scale units:

Milmeters v
width: | v I ? S A
11'!87 - 3 2 Masonry - General - Materials Library

Height: | Tile vI 1.0000 :"I Masonry - Stones - Material Library

2

5. Materials

Langkah 27

Finishes - Materials Sample $
Flooring - Materials Sample

Masonry - Materials Sample

Metals - Materials Sample

‘Woods and Plas| ﬁrlals Sampl

Finishes - Paint, Plaster, Walls, \Wax - Materials Library

ey BT

Bl hort

El = x|

Sitework.Planting
.Gravel.Compact

Sitework.Planting
«Gravel.Crushed

Sitework.Planting
.Gravel.Loose

- Sitework.Planting

C3 Tool Palettes - All Palettes

Jika dirasa sudah pas, balik lagi ke kamera. Pastikan Anda memilih camera kemudian klik

kanan di mouse pilih Set Camera View.

Qy LOpY Delecton %

a Scale b
C) Rotate

Draw Order

Action Reco d{)‘o )
Qction Filter

Select. P

A& Find...

Properties
Quick Properties
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Langkah 28

OK Mulai dari langkah ini kita akan mengkonfigurasi pencahayaan. Klik Tab Render, pada
area Lights aktifkan Full Shadows.

” BEAD AutoCAD 2010 3D Pos Jaga. dwg T . <0 |

:

Home MeshModeling JEZSESgl Inset Annotate View  Manage Output  Express Tooks <

O Ee; e @ e Q d | » =
o Date 0 o

Full Shadows Sun Sky Background and Illumination E JAE Materials / Textures On Material Render

- | status - ® im 12:00 - Mapping ¥ A3 =

g — Sun & Location ¥ Materials + N Render

O Ground Shadows
-

14 40r 0 Model { Layout! £ Lapout2

Langkah 29

Pada area Sun & Location aktifkan Sky Background and Illumination.

AutoCAD 2010 3D Pos Jaga.dwg

Insert Annotate View Manage Output  Express Tools a2

*Current™ = ‘

@ £ overhang Q) QI O @ @ set Location | @ CU ‘ oy e
O 6 0 Date =
‘ tscines 3 Creste  FullShadows | Sun || SYORE [0 O | Materials / Textures On ~ Material | Render =
& Normal - D ouatte width Light ~ - Status - | - Mapping ™ 2
i 1 = 1
Visual Styles + N Edge Effects v Lights ~ @ — Materials s Render +

o (@53

I @ Sky Background
- ky 8ackground andrlllflminm | ~( w~' Erﬁr

e

14 400 0 Model { Lapout! f Lapout2
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Langkah 30

Masih pada area Sun & Location, klik Sun Status kemudian pilih Turn off the default
lighting (recommended).

AutoCAD 2010 3D Pos Jaga.dwg
View Manage Owtmrt  Funeess Tools

Sunlight and light fro ightls, spotlights, and distant lights
cannot be displayedi ieWpeif'when the default lighting is

e default lighting turned on
3t lighting will stay turned on when you add user lights. To see the
tW user lights, tum off the default lights manually.

14 410 10y Model { Layout! { Layout2

Langkah 31

Masih pada area Sun & Location, Silahkan Set Location, Date, Time. Pastikan Materials /
Tekstures On.

AutoCAD 2010 3D Pos Jaga.dwg
Insert Annotate  View  Manage Output  Express Tools

*Current® -~ 13| overhang g? Q
@ 9/21/2012

[L) 2
& Isolines 2 Create  Full Shadows inatio ol Materials / Textures On Material | Render
&85 Normal + v B Sthouette Light ~ - Status B . 9:52 AM - Mapping * o

Visual Styles v | Edge Effects + Lights + tia Materials v

Sun Properties

A 40r M Model { Layout! / Layout2
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Langkah 32

Aktifkan Global Illumination dengan klik icon lampu. Anda dapat memunculkan jendela
Advanced Render Settings dengan klik tanda panah kecil paling pojok kanan seperti terlihat

pada gambar.

AutoCAD 2010 3D Pos Jaga.dwg

Q [ d o=

ANA =
Creste  Full Shadows | Sun  Sky Background and Tllumination Materils  Textures On  Material | Render =
Light ~ - Status - ® Time 12:00 # Mapping * s

Lights + u‘ i 3 Materials ,i

[#righ

| Max reflections [7

| Max refractions |7

Global

Photons/sample 500

Use radius OFff

Radius 1

Max depth

5
Max reflections |5
S

Max refractions

‘ | Final Gather

Mode Auto

i Rays 500

Radius mode | Off

Max radius 1

Use min OFf

Min radius 0.1

| Light Properties

~|Photonsjlight  [10000

Energy mulip... 1

@ Advanced Render Setlings

4] 40 [ Model { Layoutl £ Layout2

Langkah 33

Ok, selesai sudah konfigurasinya. Silahkan ketikan perintah Render untuk proses rendering.

*Current™
8% Normal +
Visual Styles +

w
o
@
-4
2
o
<
5
@

4] 41> [V Model { Layouti / Layout2

AutoCAD 2010 3D Pos Jaga.dwg
Manage  Output _Express Tools =

© d o
) 9/21/2012 ‘ (o]
Geate Full Shadows Sky Background and Tllumination (1 Materias / Textures On Material | Render
- ® 9:52 AM ‘ Mapping g
i ¥ ¥

Lights +

Type a keyword or phrase
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Langkah 34

Tunggu sampai proses
selesai. Untuk
menyimpan  hasilnya
silahkan klik File Save,
tentukan lokasi
penyimpanan dan
berikan nama & jenis
filenya.

Output File Name QOutput Size View Render time Render preset
E:; hasil render 640 x 480 Current 00:15:27 *High

Hasil akhir Visualisasi Realistik dari Proses Rendering 3D Model
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Untuk mendapatkan file hasil akhir pada setiap bagian, Anda dapat mendownload di:

http://www.ziddu.com/download/9615770/DenahPosJaga.zip.html
http://www.ziddu.com/download/9613383/DenahAtapPosJaga.zip.html
http://www.ziddu.com/downloadlink/10121929/DenahAtapT.BelakangPosJaga.zip
http://www.ziddu.com/download/10293325/DenahAtapT.Belakang T.DepanPosJaga.zip.html
http://www.ziddu.com/download/11189567/pT.BelakangT.DepanPosJagaT.SampingKananKiri.dwg.zip.html
http://www.ziddu.com/download/13374842/3DPosJaga.zip.html

ok~ wwhE

Jika ada kesulitan dalam menerapkan langkah-langkah pada setiap bagian atau membutuhkan
informasi lebih lanjut, silahkan menghubungi:

Website http://karyaguru.com

Email admin@karyaguru.com
Telephone +62 87781459234
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